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Vue d’ensemble

SECTION 1

Vue d’ensemble

Le dépdt Multimédia d’EMu stocke et gére un large éventail de types de documents. lIs
peuvent étre :

e En format électronique (par exemple des images, documents Word, vidéo, etc.).
o Des URL identifiant une ressource sur le World Wide Web.

¢ Un identifiant utilisé pour localiser une ressource particuliére (par exemple le

numéro ISBN d'un livre, ou I'emplacement d'une diapositive dans la diapothéque).
Chaque enregistrement dans le dép6t Multimédia décrit exactement une ressource.
Des données décrivant la ressource peuvent étre ajoutées a I'enregistrement,
permettant d’associer des informations trés détaillées a celle-ci (au minimum,
I'ensemble des champs Dublin Core est disponible).

Un probléme se pose quand il y a un besoin de stocker des ressources associées a un
enregistrement Multimédia. Par exemple, disons qu’une ressource Multimédia est une
image d'une page contenant du texte. Avec l'image, il peut étre souhaitable d'avoir un
document texte qui contienne les mots dans l'image afin que les utilisateurs puissent
voir l'image du texte, mais aussi avoir la possibilité de lire le texte dans le document
associe.

Avant EMu 4.0.04, il n'y avait qu'une seule facon de mettre en ceuvre une telle solution

1. Chaque ressource associée nécessitait son propre enregistrement Multimédia.

2. Une relation était ensuite établie entre la ressource principale et les ressources
associées soit par un champ de texte dans I'enregistrement Multimédia ou par un
enregistrement parent dans un autre module qui relie les ressources (en général le
module Narrations).

Dans certains cas, la mise en place de telles structures est exagérée. Dans I'exemple
ci-dessus, le document texte contenant les mots dans limage peut ne pas étre
suffisamment important pour justifier son propre enregistrement Multimédia.

Autres exemples :

e Laressource principale est une image et une vignette recadrée est nécessaire
pour publier sur le web.
Le dépbt Multimédia génere des images de différentes résolutions quand une
image est ajoutée mais chacune de ces résolutions est une copie exacte de
l'image principale. Dans certains cas il peut étre souhaitable d'avoir des versions
recadrées de I'image principale, ou méme une image complétement différente.

e Laressource principale est une vidéo. Il peut aussi y avoir une piste audio distincte
décrivant la vidéo et une image de la premiére image de la vidéo.
Plutét que de créer des enregistrements Multimédia séparés pour les ressources
audio et image, il peut étre plus approprié de les stocker avec la vidéo principale
elle-méme.

Le but des médias supplémentaires est de permettre aux ressources associées d'étre
stockées avec une ressource principale dans le méme enregistrement Multimédia. Les
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Vue d’ensemble

médias  supplémentaires ne remplacent pas [l'utilisation d’associations
d’enregistrements aux multimédia apparentés, ou chaque ressource est importante en
elle-méme, ils fournissent plutét un mécanisme pour stocker d'autres médias avec la
ressource principale qui peuvent étre utilisés avec la ressource principale.

Afin de fournir un support pour les médias supplémentaires, un onglet Supplémentaire
a été ajouté au module Multimédia. L'onglet est semblable a I'onglet Résolutions et
permet aux médias d'étre ajoutés, supprimés, modifiés, affichés et sauvegardés. Le
menu déroulant Multimédia disponible dans chaque module a été étendu pour
permettre aux médias supplémentaires d'étre visualisés et sauvegardés. Il est
également possible de :

e importer des médias supplémentaires en utilisant la fonctionnalité Importer d’'EMu
(page 25).
e utiliser les médias supplémentaires dans des rapports (page 27).

IMu a été étendu pour permettre aux données supplémentaires d'étre accessibles
(page 33).

KE EM

Page 2



Onglet Supplémentaire

SECTION 2

Onglet Supplémentaire

Toute la gestion des médias supplémentaires s'effectue via I'onglet Supplémentaire
dans le module Multimédia. La moitié inférieure de I'onglet se compose d'un tableau
Supplémentaire répertoriant tous les médias supplémentaires. L'ensemble des champs
au-dessus du tableau affiche les données du média actuellement sélectionné dans le
tableau Supplémentaire :

8 pultimedia (1) - Affichage
Fichies Edition Sélectionner  Alticher Cutls  Ongists  Mulbimedia Fenstre  Side

O RBEaD HDODY BEREE @@
|5lun-|: axe: and handle [cover] [imagedipegl | 7
Altributs du supplément are Abtnbuts du supplémentaine
Iderificaten . | Uiiksatiors ;| ] 5

Laigew [pixel] Hautewn [peesls] I
Ty MIME : Famat MIME : | Holes :

T ailie fichies [o<t] -
Semme de controle MO : |
Supplémentane

|danbficateuw Ublizabor [ Typa MIME |Fomat MIME |Largews .. |Hautaw _.| Taila fichier [o..

= @

Affichage | Ervecestiement 1 de 1 e Admin | 20007

Les champs suivants sont disponibles :

KE EMu
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Onglet Supplémentaire

Nom du champ

Description

Identificateur

Largeur (pixels)

Hauteur (pixels)

Type MIME

Format MIME

Somme de
contréle MD5

Taille fichier (oct)

Utilisation

Le nom de fichier donné au média sur le serveur EMu.

Il doit étre fourni et doit étre unique dans le tableau Supplémentaire pour
I'enregistrement en cours. Lors de I'ajout de nouveaux médias, le nom
du fichier importé est utilisé comme identifiant par défaut. Un identifiant
peut étre constitué de tous les caractéres, espaces compris, sauf les
caracteres suivants :
N/ :*2" <> |

Si le média supplémentaire est une image, la largeur en pixels est
calculée automatiquement et stockée. Pour d'autres types de médias qui
ont une largeur en pixels (par exemple vidéo), la valeur peut étre saisie
manuellement.

Si le média supplémentaire est une image, la hauteur en pixels est
calculée automatiqguement et stockée. Pour d'autres types de médias qui
ont une hauteur en pixels (par exemple vidéo), la valeur peut étre saisie
manuellement.

Le type de média supplémentaire.

EMu calcule automatiguement le type MIME et ajoute la valeur a ce
champ. Le type MIME est un terme de haut niveau décrivant la
catégorie générale a laquelle le média appartient. Des exemples de
valeurs sont : image, vidéo, audio, applications, etc.

Les types MIME disponibles dans EMu sont définis par le RFC 2046.

Le format utilisé pour stocker le média supplémentaire.

La valeur est utilisée pour déterminer comment le média doit étre
décodé pour la visualisation, la lecture, etc. Pour chaque type MIME il y
a un large éventail de formats disponibles. Comme avec le type MIME,
EMu calcule automatiquement le format MIME et ajoute la valeur a ce
champ.

Une valeur calculée utilisée pour déterminer si le média a été modifié.

EMu calcule la somme de contréle automatiquement et l'ajoute a ce
champ. La somme de contrdle est utilisée lorsque l'authenticité du
média supplémentaire doit étre vérifiée.

La taille du fichier supplémentaire en octets.

EMu calcule la taille du média automatiquement et ajoute la valeur a ce
champ. La valeur peut étre utilisée pour déterminer le temps de
téléchargement, les exigences de stockage, etc.

Une liste de valeurs décrivant pour quoi le média supplémentaire peut
étre utilisé.

Le champ utilisation permet aux meédias supplémentaires d'étre
recherchés en fonction de leurs finalités. Par exemple, le serveur IMu
peut étre interrogé pour déterminer si une ressource donnée a une
vignette préférée, qui est une version recadrée de l'image originale.
Dans ce cas, le champ Utilisation peut contenir le terme Vignette. Une
liste de consultation est fournie pour permettre un certain contréle du
vocabulaire sur les valeurs disponibles.

Page 4
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Onglet Supplémentaire

Nom du champ Description

Notes Un champ ou des notes sur le média supplémentaire peuvent étre
stockées. Les notes peuvent décrire ce que le média contient, ou cela
peut étre des informations qui sont affichées avec le média lors de
I'affichage sur un site internet (par exemple informations de copyright,
une ligne de crédit, une étiquette textuelle).

Seuls les champs Utilisation, Notes, Largeur et Hauteur peuvent étre modifiés. Tous les
autres champs sont calculés par EMu automatiquement et ne peuvent pas étre
modifiés.
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Fonctionnalité médias supplémentaires

SECTION 3

Fonctionnalité médias
supplémentaires

L'onglet Supplémentaire fournit un ensemble de fonctions permettant aux médias d'étre

e Ajoutés (page 9)

e Importés (page 12)

e  Supprimés (page 15)

o Edités (page 16)

o Affichés (page 19)

e  Sauvegardés (page 21)
e Mis a jour (page 23)

KE EMu
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Fonctionnalité médias supplémentaires

Permissions

Dans le but de manipuler des données supplémentaires, les utilisateurs doivent avoir la
permission de modifier la colonne Supplementary_tab. lls doivent également avoir
certaines opérations multimédias en fonction de la commande a effectuer et doivent
étre capables de modifier I'enregistrement Multimédia avec les permissions
appropriées au niveau de [I'enregistrement. Le tableau ci-dessous décrit les
permissions requises pour chacune des fonctions supplémentaires disponibles :

Permissions .
Permissions

Fonction Permissions de colonne d’enregistre de Multimédia
ment

. dvinsert, dulnsert, dvEdit, f yca = .

Ajouter duEdit Edition Ajouter
dvinsert, dulnsert, dvEdit, £ oo - ,
Importer duEdit Edition Ajouter
Supprimer dvEdit, duEdit Edition Supprimer
Editer dvEdit, duEdit Edition Ajouter
Afficher dvDisplay Affichage
Sauvegarder dvDisplay Affichage
Mettre & jour dvEdit, duEdit Edition Mise a jour
Note:

e Les permissions de colonne sont contrélées via I'entrée de Registre Column
Access.

e Les permissions d’enregistrement sont basées sur les paramétres de
sécurité au niveau de I'enregistrement.

e L’entrée de Registre Security peut étre utilisée pour établir les permissions
par défaut.

e Les permissions au niveau de I'enregistrement d’'un enregistrement individuel
peuvent étre modifiées par les utilisateurs avec des priviléges suffisants.

e Les permissions de Multimédia sont déterminées par I'entrée de Registre
Multimedia|Operations.

@ Voir I'Aide d’EMu pour plus de détails.

KE EMs
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Fonctionnalité médias supplémentaires

Comment ajouter des médias
supplémentaires

Une fagon d'ajouter des médias supplémentaires & un enregistrement est de prendre
une copie de la ressource principale et de la modifier dans un éditeur. Lorsque l'image
modifiée est sauvegardée, EMu demande si elle doit étre ajoutée en tant que média
supplémentaire. Une réponse affirmative permet de spécifier un identificateur, aprés
guoi le média est ajouté au tableau Supplémentaire.

@ Pour ajouter un média supplémentaire de cette maniere I'enregistrement
Multimédia doit avoir une ressource principale disponible sous forme
électronique.

Dans le module Multimédia :

1.  Localiser I'enregistrement auquel le média supplémentaire doit étre ajouté.
2. Sélectionner I'onglet Supplémentaire :

!Mulﬁme‘dia (1) - Affichage
Fichier Edition Sélectionnes  Afficher Outis Onglets  Multiméda Fenftre  gide

O BEERD HEY EEBBEE B @& w2
|5lune awe and handle [cover] [imagefipeg) | 7
Allrbuts du supplémentare fhinbutz du suppkEmentaine
Identiicates: | Utibsation : | %] 5|
Laipew (pixek] : li Hautew [melnl:l_
TypeMIME: | Fomat MIME - Motes
Tl fic hies [oct] |
Somme de contrile MDS : |
Supplémentare
|danbhcatouw Ulblizabion Typa MIME |Farmat MIME |Largow [pae.. |BHautous [pae.. | Tailks fichier (o E-E‘

Datails |Euudﬁ1ﬁq.m| EXIF | IPTC | P
Affichage | Enicgsbicingnl 1 de 1 &R A 20007

3.  Sélectionner Multimédia>Ajouter>Supplémentaire dans la barre de menu
-OU-

. . . . Be S
Sélectionner Ajouter Supplémentaire = dans la barre d'outils & cété du
tableau Supplémentaire

-OU-
Utiliser le raccourci clavier, ALT+M+A+S.

La ressource principale s’affiche dans I'éditeur associé au type de ressource
(dans cet exemple, I'application Paint est associée aux images jpg) :
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Fonctionnalité médias supplémentaires

& mn014073.jpg - Paint
Fie Edt View Image Colos Help

a4~ L
& e
& q
7 A
A
N6
0Oa
Y]

i »

(m ENENEEEEEEEEEN
FCHECEFERC = eEsE

For Help, didk Help Topics on the Halp Menu.

4. Modifier la ressource et sauvegarder I'image.
5. Quitter I'éditeur ou revenir a EMu.
La boite de dialogue Ajouter supplémentaire s’affiche :

Ajouter un supplémentaire r?|

| dentificateur ;

|spear head

| dentificateur

Diefinir I'dentifcatewr poun le dozument supalément aire.
L'identifcatewr est le nom du fichier, sans 'estenzion, sous
lequel le dnrement 2:t ztack & 20r e zereecr | e nomnz dnit
pze Etre utilizé par Ln autie documen; supplémertaire pour
cet enregiztrenent,

o OK K annuler |

6.  Accepter ou modifier I'ldentificateur a utiliser pour la ressource supplémentaire.

L'ldentificateur est le nom du fichier sous lequel le média supplémentaire est
stocké sur le serveur EMu.

7.  Sélectionner v 0K
Le nouveau média est ajouté au tableau Supplémentaire.

KE EMu
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Fonctionnalité médias supplémentaires

8.  Ajouter les données d’Utilisation et Notes et sauvegarder I'enregistrement :

® Multimédia (1) - Affichage
Fichier Edition S&lectionnes  Afficher Outls  Onglets  Multiméda Fenftre  gide

O BRD HNGEGY BEEE D B @ N
|Sluru: axe and handle [cover] [image/fipeg] | 7
Alfrbuts du supplémentare #abinbuts du suppkmentaine
Ideniilicatew . [spear heading Utkssbon [ #] =
Langew [pisek]: [463 Hautew [piel] | B00
Typa MIME : mage Fomat MIME - |pea Hotes :

Taibo fichir (oot : [ 2494
Somme de contidle MDS : | 9654a818cd28771 9601 Bcleant

Supplémentare

Tala fichier (o

Ll spean bead jpo

DHAND @

I_T_T_T_T_T_Swmﬂﬁe |
Affichage | Ervegshement 1 de ey Admin | 20007
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Fonctionnalité médias supplémentaires

Comment importer des médias
supplémentaires

Si le média supplémentaire existe déja sous forme de fichier électronique en dehors
d’EMu, il peut étre importé dans le tableau Supplémentaire. Le processus est trés
similaire a I'ajout d'une ressource principale a un enregistrement Multimédia.

Dans le module Multimédia :

1. Localiser I'enregistrement auquel le média supplémentaire doit étre importé.
2. Sélectionner I'onglet Supplémentaire :

iﬂiullim&'diﬂ (1) - Affichage
Fichisr Edition Sdlectionnes Afficher Outle Onglste  Muliméda Fendtre  Aide

B BRD &Y B @ K
|Sluru: axe and handle [cover] image/ipeq) | 7
Allrbuts du supplémentare Abinbutz du suppkEmentaine:
|eferilificast e : |smnr headog Ltiksation : ﬂ E

Langew [pinel] Iﬂiﬂi Hautew [pieh]:IF
IypeMIME:  [mage  romatMiME [peg | Mules.
Taslle fichier [oct) : 34346

Somme de contidle MDS : | 9654ae18cd28771 9601 Bcteant

Supplémentane:

Langew [pec.. |Hauteur [pi..| Talba fichier o
AEH [ 4445

Ll speai ead ipg {

IHND e K

I Détals [ Caactérisioes]  EXIF | IPTC [ WMP | Pdsohions  Sopplimerrsns | B | o

Affichage | Ervegatement 1 de emy | Adman | 20007

3.  Sélectionner Multimédia>Ajouter>Supplémentaire dans la barre de menu
-OU-
Sélectionner Importer Supplémentaire dans la barre d'outils a c6té du
tableau Supplémentaire
-OU-
Utiliser le raccourci clavier, ALT+M+A+F.
La boite de dialogue Ouvrir s’affiche.

KE EMu
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Fonctionnalité médias supplémentaires

4, Localiser et sélectionner le fichier média a importer :

Open

Lok i |13 e

Piarre

Wil C54_metadata_Phoeoahop k¥
0] =5 _tes_saited_mestadata uf
W oo5_tes_mestadata tF
BIETB4.172.11#1.1pg

Bl rmect
" LicemceBerFront paf

il nstedats tester.of

i il 4073 g

[ repart. g

[ =T

ol sivilar o b3

ERE - ==

e
4,090 KB
3,000 V8
3,78
1,805W8
2,698

o] ]
10080
2208
5508
151,378
4,089 V8
41318

L]

1L -

Tipe

TIFF image
TIFF irage
TIFF s
FEG Imsge
TFF mage
Adobe Acrobst Doc. ..
TFF mage
PEG Image
FEG lmage
AL Ao
TIFF image
TIFF image
JPEG Image
Data Bass Ml

Dabs #
24J15
1T
BI04
ajos/;
&g
A0
WOt
T :
T
w06/
Aosj;
&j0a[.
e[
ElL T

[_tas |
ﬂ Cancal

Py

H:.IHM Filr i |:oc-=rh.mrlnpg -J
Plsces
Files of tgpe: [aa Pl
- Add
5.  Cliquer .

La boite de dialogue Ajouter supplémentaire s'affiche.
6.  Saisir I'ldentificateur a utiliser pour la ressource.

L'ldentificateur est le nom du fichier sous lequel le média supplémentaire est
stocké sur le serveur EMu :

Ajouter un supplémentaira

| dentificateur :

3

[derilcalew
Définir I'dentificatewr poun le dozument supalémentaire.
L'identificatew est le nom du fichier, sans l'extension, sous
lequel le document 23t stocké sur le servelr. Le nom nz dait
pes étre utilizé par Lh autie documen: supplémertaire pour
cet enregistrenent.

W MK

x Linrniler

7. Sélectionner

& 0K

Le fichier est importé et ajouté au tableau Supplémentaire :

KE EMu
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Fonctionnalité médias supplémentaires

8.

= multimédia (1) - Edition
Fichier Edition Sdleckionnes Afficher Ouble Onglste  Mulbimédia Fentre Aide

DO B0 &Y k?
|Slun= axe and handle [cover] [imagefijpeq) | 7
Allrbuts du supplémentare Abinbutz du suppkEmentaine:
el rilificsk e © |3|:|nnr handle ioa Lhtikzatinn : ﬂ E

Langew [pixek] IF Hautew [pieh]:l?

Type MIME : W I-clmatMIMI-_:IF Mules
Taile fichies joct) 54744

Somme de conliile MDS : [9d591d8a60cd131 Oced305eal:

Supplémentane

Idersbicatar |Ubibsation | Type MIME |Foamat ML, |Largew ipi.. | Hautsur [pic. | Taibe fichiss 2.,
1 [spear head g mage Peg T LU ETTs
e zpear handizpg mape peig 425 E: 4744

IHAN D &

Edibon  Enregistrement 1 de 1 emu | Adman | 20007

Ajouter les données d’Utilisation et Notes et sauvegarder I'enregistrement.

Page 14

KE EMu




Fonctionnalité médias supplémentaires

Comment supprimer des medias
supplémentaires

Les médias supplémentaires peuvent étre enlevés du tableau Supplémentaire. Lorsque
I'enregistrement Multimédia est sauvegardé, tous les médias enlevés seront supprimés
du serveur EMu de fagon permanente.

Dans le module Multimédia :

1. Localiser I'enregistrement avec le média supplémentaire a supprimer.
2. Dans 'onglet Supplémentaire, cliquer sur la rangée a supprimer dans le tableau
Supplémentaire :

= Multimédia (1) - Affichape
Fichier Edition Sélectionnes  Afficher Outls Onglets Multiméda Fenftre  gide

DO BRRDANDY BEEBBEBE « « » » T Vs
|Sluru: axe and handle [cover] image/ipea) | 7
Aatmbuts du supplemeniane futinbute du suppmentane
Idertiicatew . |spear handle pg Uiz aticn : ﬂ j
Langew [pisek] : |4»25 Hauau[pineh]:hﬁ

T MIWF - maps Fomat MIMF - | peg Hobes:
Tasle fichier [oct) : (54744
Somme de conirdle MDS : | 50591 dBaG0Co031 DcedaNBeal !

Supolémentare
Identficataur |Utibzation | Type MIME |Foomnat MI_. | Largew fpec. | Hauteur [pi_ | Taile fichier [0
1 |spesi head ing rage ipeg 468 B0 HUILE

zpaar handle pg mapge

DHhAND® F

sunmies [T
Affichage | Ervegstement 1de e Admin | 20007

3.  Sélectionner Multimédia>Supprimer la ressource dans la barre de menu
-OU-

Sélectionner Supprimer le supplémentaire dans la barre d'outils a coté du
tableau Supplémentaire

-OU-

Utiliser le raccourci clavier, ALT+M+D.

Le média sélectionné est supprimé du tableau Supplémentaire.
4.  Sauvegarder I'enregistrement.

Le média est supprimé du serveur EMu.

KE EMu
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Fonctionnalité médias supplémentaires

Comment éditer des médias
supplémentaires

Dans le module Multimédia :

1. Localiser I'enregistrement avec le média supplémentaire a éditer.

2. Dans 'onglet Supplémentaire, cliquer sur la rangée du média a éditer dans le

tableau Supplémentaire :

® multimédia (1) - Affichage

Fichier Edition S&lectionnes Atricher Outis Ongiets  Mulbiméda Fenstre Ajde
Do BRD DY BEEBBR « « v 0 b D@ W2
|Sluru: axe and handle [cover] image/ipeq) | 7
Alrbuts du supplémentare Abinbutz du suppkEmentaine:
|feritificatew ; |¥I—W|IWJ-I-'LI Uilzation ; ﬂ i
Langew [pisek]: [4E63 Hautew [piels] ; |EOD
Type MIME : mage Format MIME :|ipeg Hotes :
Tailln fihies [rict] - | 39346
Somme de contidle MDS : | 9654ae18cd28771 9601 Bcleant
Supplémentare
| dersbiicate ur Utikzahon | Typea MIME |Foamat ML, [Largew [pee.. §Haubsur [pic..| Taile fichier [o.. R =
Ll ipear bead jpa 34946
2 | zpmar handle.pg mage P 425 15 54744 B
&
=l
I---_ supplemensaire [EN0N 4 [ »
Affichage | Ervegshemeant 1 de Admin | 20007

3. Sélectionner Multimédia>Editer la ressource dans la barre de menu

-OU-

Sélectionner Editer le supplémentaire

tableau Supplémentaire
-OU-
Utiliser le raccourci clavier, ALT+M+E.

[

dans la barre d'outils a cb6té du

La ressource supplémentaire sélectionnée s'affiche dans I'éditeur associé au type
de ressource (dans cet exemple, I'application Paint est associée aux images jpg)

Page 16
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Fonctionnalité médias supplémentaires

¥ spear head.jpg - Paint
Fie Edit view Image Colos Help

4
P
Pt
7 A
™A
N
O &
oo

i >

(g EINEEEEEEEEEEEN
FCHECEFEC FreEsE

Fov Help, didk Help Topics on the Halp Menu.

4. Modifier la ressource et sauvegarder I'image.
5. Quitter I'éditeur ou revenir a EMu.
Une boite de dialogue demandant confirmation des modifications s’affiche :

i Rezzource "spear head.jpg’ a été modfige.
- woulez-vous utilizer la nouvells vesion?

] |

6.  Sélectionner L
Les détails du média sont mis a jour dans le tableau Supplémentaire :

KE EMu
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Fonctionnalité médias supplémentaires

7.

& multimédia (1) - Edition
Fichier Edition Sdlectionnes Afficher Ouble Onglste  Mulbimédia Fentre Aide

Taile fichies joct) :| 35347
Somme de conliile MDS : [Sb3dbead?i232045e529: 2255

~ Suppkmentare

DO B®B®D &Y B4 o CIC R v
|Slun= axe and handle [cover] [imagefjpeq) | 7
Allrbuts du supplémerntare Abinbutz du suppkEmentaine:
| efleriific st e : |3|:|nnr headog Ltk atir : ﬂ E
Langew [pineks]; 453 Hautew [pels] : (600
Tz MIME - image Fomat MIME. : [ipeg Huotes |

speal head |pg mage (]

2 | spmar handle.pg maps jpeg

Edbon  Enregistrement 1 de 1

Typez MIME |Foamat MI...

425 135

Langew [pec.. |Hauteur [pis..| Talba fichier [o..

L= L]

54744

OIHAN D &

Admin 20007 A

Sauvegarder I'enregistrement.

Le média modifié est sauvegardé sur le serveur EMu.
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Fonctionnalité médias supplémentaires

Comment afficher des médias

supplémentai

res

Les médias supplémentaires peuvent étre visualisés a l'aide d'applications externes.

Dans le module Multimédia :

1. Localiser I'enregistrement avec le média supplémentaire a afficher.

2.  Dans l'onglet Supplémentaire, cliquer sur la rangée avec le média a afficher dans
le tableau Supplémentaire :

® multimédia (1) - Affichage

Fichier Edition Sélectionner Afficher Outls Onglets Muliméda Fenétre Aide
DUEO RRD HDY BERE « « » B R N
|Sluru: axe and handle [cover] [image/fipeg) | 7
Allrbuts du supplémentare #abinbuta du suppkEmentaine
Ideniilicatew . [spear heading Utiksabion |ﬂ =
Langew [pisek]: (463 Hautew [peel] | B00
Type MIME : mage Fommat MIME - |ipea Hotes :
Tk fichier (oot : [24948
Somme de contidle MDS : | 96540e18cd28771 9601 Bcleant
Supplémentare
Tope MIME |Fommat M. |Largew Epee_. | Hautewr [pe .| Taile fchier (o %
Ll ipear bead jpa mage ipeg
2 | zpear handle.jpg mage g 425 1% B4744 =
&
=l
Supplémentaing T
Lfficksge | Ervegebenent 1 de 1 i Admie | 20007

3.  Sélectionner Afficher le supplémentaire 3 dans la barre d'outils a c6té du
tableau Supplémentaire

-OU-

Sélectionner Multimédia>Lancer visualiseur>Supplémentaire dans la barre de
menu et sélectionner la ressource supplémentaire a afficher :

KE EMu
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Fonctionnalité médias supplémentaires

 multimedia (1) - Affichage

Fichier Edition  Sélectionner  afficher Outls  Onglets RETUTIEREN Feritre  Aide

D BRDUOY BE Base

aéndrer la résolution
= Supprirer la ressource
Mise & jour cle la ressource

|Sluru= axce and handle [cover] [imagefipegll
Altrbuts du supplémantare

Ideniificatews ;. [spear headipg
Laigew (pivet] : ’4&3_ Havutew [peels) IBCIJ_
TypeMIME:  |mage Fomat MIME : |ipeg T —
Tl fickier (oct] - [ 35547 Modifier le fichies multimécla...
Somme de contréle MDS |Bﬂdhnacl7t232d45u529t.u2ﬁ&‘ E Lancer visuskseur
Supplémentare o :Isr:fn::d“

| denbificatavr Utikzation | Tepe MIME | Fc

04073, jog (468 x 60O}

Pl mabE4073.thumb, jpg (70 x 90)
Pl maN4073. 300400, g {300 x 355)

=ad jpg Audiovidéo Supplémentaire spear head.jpg (468
2| spear handke. pg image: ipeg 5 ™= ST ] spear hondle. jpg {+23% 135)
=
=]
|| Détale [ Caactaioiques EXE T TRTE TP Rdsaions | Spptémerrane [ W 4
Affichage | Emegeatiement 1 de 1 emy | Admin 20007

La ressource supplémentaire sélectionnée s'affiche a l'intérieur du visualiseur
associé avec le type de ressource (dans cet exemple, le Windows Picture and
Fax Viewer est associé aux images jpg) :

= spear head.jpg - Windows Picture a

Q0

‘E;"];j P =

st | XL HE e

Page 20
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Fonctionnalité médias supplémentaires

Comment sauvegarder des médias
supplémentaires

Les médias supplémentaires dans le tableau Supplémentaire peuvent é&tre
sauvegardés dans un emplacement externe.

Dans le module Multimédia :

1.  Localiser I'enregistrement avec le média supplémentaire a sauvegarder.
2.  Dans l'onglet Supplémentaire, cliquer sur la rangée avec le média a sauvegarder
dans le tableau Supplémentaire :

Eﬂiu[limédiﬂ (1) - Affichage
Fichisr Edition Séleckionnes Afficher Ouble Onglste Mulimédia Fendtre Aids

DO RBRD HDFY BEEBEBE « « » TN Vs
|Sluru: axe and handle [cover] image/ipeq) | 7
Allrbuts du supplémentare #abinbuta du suppkEmentaine
|eferificast e : |smnr headog Ltiksaticir : ﬂ E

Langew [pinels] IF Hauau[pieh]:lml—
IypeMIME:  [mage  FomatMiME [peg | Mules.
Taslle fichier [oct) : [ 34946

Somme de contidle MDS : | 96540e18cd28771 9601 Bcleant

Supplémentane:

Type MIME |Foamat Ml ...
Ll cpeal Fead pa mage =g

2 | spaar handle.pg mage g 425 1% 54744

Langews [pec.. | Hautewr [pi_.| Tala fichier [o.

IHND® &

Supplément sire d|w
Affichage | Ervegatement 1 de e Admin | 20007

3.  Sélectionner = dans la barre d'outils a c6té du tableau Supplémentaire
-OU-
Sélectionner Multimédia>Sauvegarder>Supplémentaire dans la barre de menu
et sélectionner la ressource supplémentaire a sauvegarder :

KE EMu
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Fonctionnalité médias supplémentaires

B Multimédia (1) - Affichage

Fichier Edition Sélectionner Afficher Outls Onglets EENTEEREN Fenitre  Aide

DEORRD HDY BE B ' B m k2
Gérérar la résolution k
|Slun|: axe and handle [cover] [imagesipeq) Bl supprimer la res 7
Attrbuts du supplémentare Mise & jour de |5 ressource 4
Idenfificatew : |==Dent hesd ipg E

Lagews [pineks) ;.  [463 Hautew [peels] ; |00 ra
Typa MIME : image Faommat MIME : |ipeg

pe
[# Modifier ie Fichier mustimédia, ..
Taile fichier [oct) - [36347 e
Sormime de carliole MDS : [BE3dbead/iZI2di5e529ca255 [ Lancer vissakseur '
SO o7 o 460 x 600)
Supplémentare .
Imipseimes L mnl 14073, thumb, 0= 90,
| dentificataur Utiksation | Type MIME [Fc ! ipg (70 x 30)
Ao vidée . i) 14073, 300400, jog (300 x F85)
E pear handie.ipg maps jpeg 25 TS

spear head. jpg (4

135}

[ Détaik | Cosactatipes/ | EXIF | [TIRTC T [TTRMPT [ Ridsabdions | 5uppiimenvare [T ([ |
Affichage | Ervegshement 7 de 1 emu Admin | 20007

La boite de dialogue Enregistrer Multimédia s’affiche.
4, Naviguer jusqu’a I'emplacement ou le fichier doit étre sauvegardé :

Save Multimedia... ZX

Save i | (3 Bem | =Bt E-
_'2 CIEM il siritar ank..tf
IHek il s TiF
My Fecent |l ante Elspear-hende.jpg
Documents 70 .. Thumbs. b

[3 il c54_metadsta_Eridge.tF

il c54 it adala_Fl s op. Ll
Deskice il cs5_test_edred metadata.tif
[l =55 il _unelendalen il

_;) EleTee.172.121.09

mulam.llr
by D e
y Vocuments - |LicenceBeinFront. pdf

m mietadsta Lesterul
g’ ﬂ mnl1407 3. ipg
Hj.li:unpl.lﬂ ﬁrq:qr:q.];g
'ﬂsetq:l.axa

My Metwerk.  File name:
Places

Save & lype | =)

, . Sawe
5. Sélectionner

Le média est sauvegardé dans le fichier spécifié.
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Fonctionnalité médias supplémentaires

Comment mettre a jour des médias
supplémentaires

Enregistrement unique

Beaucoup d'attributs (par exemple le type MIME, Somme de contrdle, etc.) pour les
médias supplémentaires sont calculés automatiquement. Quand de nouveaux médias
sont ajoutés, les champs Attributs du supplémentaire sur I'onglet Supplémentaire sont
maintenus par EMu.

Bien qu'il soit possible de télécharger des médias supplémentaires par lot sur le
serveur EMu, les valeurs calculées ne sont pas calculées. La commande Mise a jour
recalcule toutes les valeurs calculées pour tous les médias dans le tableau
Supplémentaire de l'enregistrement en cours.

Dans le module Multimédia :

1. Localiser I'enregistrement avec les médias supplémentaires a mettre a jour.
2.  Sélectionner 'onglet Supplémentaire.

3. Sélectionner Multimédia>Mise a jour de la ressource>Enregistrement en
cours dans la barre de menu

-OU-

Utiliser le raccourci clavier, ALT+M+U+C.

La boite de dialogue Mise a jour du fichier multimédia s’affiche .
4.  Sauvegarder I'enregistrement une fois la mise a jour terminée.

KE EMu
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Fonctionnalité médias supplémentaires

Enregistrements sélectionneés

Les valeurs calculées pour les médias supplémentaires peuvent également étre mises
a jour pour un lot d'enregistrements. Cette version de la commande est utile aprés une
importation importante de médias supplémentaires via le serveur EMu (c’est a dire, pas
importés via le client EMu).

Dans le module Multimédia :

1.
2.

Localiser les enregistrements avec les médias supplémentaires a mettre a jour.
Sélectionner Afficher>Liste dans la barre de menu
-OU-

Sélectionner Afficher la liste dans la barre d'outils
-OU-

Utiliser le raccourci clavier, ALT+V+I1.

Sélectionner les enregistrements a mettre a jour.

@ Voir Sélectionner des enregistrements dans l'aide d’EMu pour plus de
détails.

Sélectionner Multimédia>Mise a jour de laressource>Enregistrements
sélectionnés dans la barre de menu

-OU-

Utiliser le raccourci clavier, ALT+M+U+S.

La boite de dialogue Mise a jour du fichier multimédia s’affiche.

A ok, . L .
Sélectionner v une fois la mise a jour terminée.
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Importer des médias supplémentaires

SECTION 4

Importer des médias
supplémentaires

L'outil Importer d’EMu peut étre utilisé pour importer des fichiers médias
supplémentaires et des données dans les enregistrements Multimédia. Le mécanisme
utilisé est le méme que pour l'importation de Multimédia, sauf que la colonne virtuelle
Supplementary_tab est utilisée pour contenir le chemin d'acces des médias a
télécharger.

L'exemple de fichier d'importation ci-dessous ajoute des médias supplémentaires au
tableau Supplémentaire d’enregistrements Multimédia existants (identifiés par leur NEI)

IRN Supplementary_tab(+)
1324 E:\Media\lmage Text.txt
54765 E:\Media\Cropped Thumbnail.jpg

945632 E:\Media\Audio for 945632.mp3

EMu calcule toutes les valeurs calculées et les charges dans les champs appropriés
qguand le média est téléchargé. L'identificateur attribué au média supplémentaire est le
nom du fichier (sans le chemin d’accés) du média importé.

KE EMu
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Importer des médias supplémentaires

Des multimédias et des médias supplémentaires peuvent étre chargés dans le méme fichier d'importation, comme démontré par le fichier
d'importation suivant :

MulTitle Multimedia Supplementary_tab(1) Supplementary_tab(2)

A close-up of a bee. E:\Media\Bee\Bee.tif E:\Media\Bee\Antenna.tif E:\Media\Bee\Eyes.tif
An 18th century arm E:\Media\Chair\Arm Chair.tif E:\Media\Chair\Specifications.doc

chair.

The Canonball Express E:\Media\Casey Jones\Canonball E:\Media\Casey Jones\First

(Casey Jones). Express.avi Frame. jpg

Il est également possible d'importer les valeurs Utilisation et Notes avec les médias, comme démontré par le fichier d'importation suivant :

IRN Supplementary_tab(+, SupUsage_nesttab(+, SupUsage_nesttab(+, SupNotesO(+, group="import")
group="import") group="import":1) group="import":2)
1324 E:\Media\lmage Text.txt Web Text The text in the document contains

an English translation of the
audio track in the video.

54765 E:\Media\Cropped Thumbnail.jpg Web Thumbnail Cropped A cropped thumbnail of the master
image showing the spear head
only.

945632  E:\Media\Audio for 945632._mp3 Web Audio An audio description of the
objects found inside the
painting.

Remarquer comment la fonctionnalité de l'importation group= est utilisé pour s’assurer que le média, I'utilisation et les notes soient tous
ajoutés sur la méme rangée dans le tableau Supplémentaire.

KE EM3

Page 26




Créer des rapports avec des médias supplémentaires

SECTION 5

Créer des rapports avec des meédias
supplémentaires

Les médias supplémentaires peuvent étre inclus dans les rapports en ajoutant la
colonne Supplementary_tab a la liste des champs sur lesquels effectuer le rapport. Le
dialogue Propriétés du rapport ci-dessous montre un rapport contenant a la fois les
champs Multimédia et Média supplémentaire (Multimedia et Supplementary_tab

respectivement) :

Propriétés du rapport...

Type de rapport Champs l Ordre du tri] Dptinns] Multimédia 4 | *

Supplémentares

AN = Ha '
=g umero d'enregistrement interne
=] Multimedia

Supplementany_tab

Ajauter. .. | Supprirer | Effacer

o K K Lnnuler | P side

KE EM]& Page 27
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Créer des rapports avec des médias supplémentaires

Lorsque la colonne Supplementary_tab est ajoutée a la liste des champs sur lesquels
effectuer le rapport, I'onglet Supplémentaire est ajouté a la boite de dialogue Propriétés
du rapport. L'onglet Supplémentaire fournit des options qui déterminent quels médias
supplémentaires sont inclus dans le rapport :

Propriatés du rapport...

Ordre du tri] I:Ipti-:\-ns] Multirnédia  Supplémentairs l Cécurité | 4| *

@ Supplémentaires

Fdultimedia -

" dfficher toutes les images

" afficher le premier fichier rnultimeédia seulernent

" Afficher tous lez fichiers mulimédia

Supplémentaire
(v Afficher la premiére image seulement
" afficher toutes les images
" dfficher le premier fichier mulimédia seulerment

7 aAllicher s lex lichies nollimedia

Drélimiteur du fichier :
£ Uris f2 % indus

A\ Fusionner Coumiel Word

W OK X Annuler | P tide
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Créer des rapports avec des médias supplémentaires

L'ensemble des options Multimédia contrble quels enregistrements Multimédia attachés
a un enregistrement dans un rapport sont inclus dans le rapport. Considérons
I'enregistrement Personnes/Organisations ci-dessous :

E Personnes/Organisations (1) - Affichage

Fichies Edition Sélectionner Afficher Outls  Onglets Mulimédia Fendétre  Aids

|F'mrumtli, Mr Luciano

LucisnoPeva.  Pavanolthadih Pavaialthsfilk

P

O BRREDADY BEEBEE B E K2
| o8
f R FE =M Y
Inborm-aticrs o la recsource
Tilre ; |Lusciena Pavanotts

.. : Type MIME ; [mage Foemal MIME - [of
;’%IE'I !j L '@ \deriiicateur {LusianoPavarot. ai

Crégteu }Lluameia Venturedi

o B mov Dascription
Pareaiotthalith tignatuie.ipg AnreT oy Photograph of Luciano Paavarotii in conceit
'@ n?) n?)
MOV WAV WAV
tigallom mov  M'sppat from paeaoh_la..  w
Affichage | Peisorng ou ceganisation 1 de 1 e Admin | 20007

Un certain nombre d’enregistrements Multimédia (images, audio et vidéo) sont joints a
cet enregistrement Personnes/Organisations. Les options Multimédia déterminent
lesquels seront inclus dans le rapport :

Option

Description

Afficher la premiére
image seulement

Afficher toutes les
images

Afficher le premier
fichier multimédia
seulement

Afficher tous les
fichiers multimédia

Seul I'enregistrement Multimédia pour la premiére image est
inclus dans le rapport.

Les enregistrements Multimédia pour toutes les images sont
inclus dans le rapport.

Seul I'enregistrement Multimédia pour le premier enregistrement
joint est inclus dans le rapport.

Les enregistrements Multimédia pour tous les enregistrements
joints sont inclus dans le rapport.

Pour les enregistrements Multimédia spécifiés par les options Multimédia, les options
Supplémentaire contrélent ensuite quels médias répertoriés dans le tableau
Supplémentaire seront inclus dans le rapport. Les options ont la méme signification que
dans le tableau ci-dessus, sauf qu'elles s'appliquent au tableau Supplémentaire dans
I'enregistrement Multimédia.

L'option Délimiteur du fichier détermine comment les chemins d'accés aux médias
inclus dans le rapport doivent étre construits :

KE EMu
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Créer des rapports avec des médias supplémentaires

Option

Description

[ Unix

\ Windows

\\ Fusion

ner

Courriel Word

Utiliser cette option si le rapport doit étre placé sur un ordinateur basé
sur UNIX. Ceci est utile si la sortie (output) doit étre stockée sur le
serveur EMu.

Utiliser cette option si le rapport doit étre placé sur un ordinateur basé
sur Windows. Dans la plupart des cas, ce sera l'option requise
puisque la plupart des rapports sont affichés sur l'ordinateur de
l'utilisateur.

Utiliser cette option uniqguement si le média doit étre inclus dans un
document Microsoft Word de publipostage.

Le rapport ci-dessous montre un enregistrement avec une image Multimédia et deux
images supplémentaires associées. Afin de produire cette sortie les options suivantes
ont été sélectionnées :

Multimédia : Afficher la premiére image seulement

Supplémentaire : Afficher toutes les images

Dellmlteur du fichier \ Windows [Cette option est utilisée puisque le
rapport est affiché sur l'ordinateur Windows de
['utilisateur.]

] Report Viewer

a

= O

o

IAM
W ultirmedia

1 '“' H ﬁ Iﬂ |'||:||:|x ]' Business Objects =

407 -
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Médias supplémentaires sur le serveur EMu

SECTION 6

Médias supplémentaires sur le
serveur EMu

Les médias supplémentaires pour un enregistrement Multimédia sont stockés dans un
répertoire appelé supplementary dans le répertoire dans lequel l'image principale est
stockée sur le serveur EMu. L'emplacement de l'image principale est déterminée par
I'entrée de Registre ServerMediaPath (ou en l'absence de cette entrée, par I'entrée de
Registre ServerPath). L'entrée de Registre contient une liste de chemins d’accés a
consulter lors de la localisation de multimédia sur le serveur EMu. Le premier chemin
dans l'entrée de Registre est utilisé pour stocker les nouveaux multimédias, tandis que
tous les chemins sont recherchés pour localiser les multimédias.

Il y a un cas particulier dans lequel une entrée exec peut étre utilisée pour l'interface
entre EMu et un systéme tiers d'imagerie (voir la rubrique d'aide d’EMu - Intégration
d'un systeme externe de sauvegarde d'images pour plus de détails). Afin de supporter
les médias supplémentaires tout en conservant la méme interface pour les systémes
tiers, le filepath fourni aux appels get, save, ping et remove peut désormais inclure le
répertoire supplémentaire. Par exemple, le chemin du fichier transmis a I'appel ping
pour une image supplémentaire appelée Image.jpg pour I'enregistrement Multimédia
avec le NEI 4254 serait :

4/254/supplementary/Image. jpg

L'appel list devrait désormais retourner non seulement tous les meédias dans le
dossier qui lui est passé, mais tous les médias dans le répertoire supplémentaire. Par
exemple, I'appel list 4/254 peut donner lieu a la réponse suivante :

Status: success
4/254/master . jpg
4/254/master . thumbnail . jpg
4/254/master .300x300. jpg
4/254/supplementary/video.avi
4/254/supplementary/image.tif

KE EMu
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Médias supplémentaires et IMu

SECTION 7

Médias supplémentaires et IMu

Les médias supplémentaires peuvent étre accessibles a partir d'IMu via la colonne
virtuelle supplementary dans le module Multimédia. Le code PHP ci-dessous retourne
tous les médias supplémentaires pour I'enregistrement Multimédia avec  le NEI 965 :

$module = new IMuModule("emultimedia®, $session);
$module->FindKey(965) ;
$columns = array

.
"irnT,
"supplementary”

$;esult = $module->fetch("start®, 0, 1, $columns);
$supplementary = $result->rows[0]["supplementary”];

La structure de données retournée est un tableau (array) dans lequel chaque entrée
représente une rangée dans le tableau Supplémentaire. Par exemple :
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Médias supplémentaires et IMu

Array

[0] => Array

[11

Pour obtenir une liste filtrée, un filtre peut étre ajouté au nom de la colonne. Les filtres
sont spécifiés entre parenthéses apres le nom de colonne. Il est possible de filtrer sur
presque toute valeur qui revient (a l'exception des notes). Donc, si nous voulons
seulement les médias supplémentaires avec des images, le segment de code PHP

)

[width] => 468
[usage] => Array
(
[0] => Web,
[1] => Crop,
)

[mimeFormat] => jpeg

[height] => 600

[size] => 31073

[index] => 4

[identifier] => spear head.jpg

[kind] => supplementary

[fileSize] => 31073

[notes] => A cropped image of the spear head.
[mimeType] => image

[md5Sum] => 5a7147c4f27ced997458b8171f2a44a6
[md5Checksum] => 5a7147c4f27ced997458b8171f2a44a6
[supplementary] => 0/007/supplementary/spear head.jpg

=> Array

[width] => 468
[usage] => Array

(
)

[mimeFormat] => jpeg

[height] => 600

[size] => 27584

[index] => 5

[identifier] => spear handle.jpg

[kind] => supplementary

[fileSize] => 27584

[notes] => A cropped image of the spear handle.
[mimeType] => image

[md5Sum] => Ff57b2¥343df44c4c8979cfd2d1f45d2
[md5Checksum] => Ff57b2F343df44c4c8979cfd2d1f45d2

[0] => Web

[supplementary] => 0/007/supplementary/spear handle. jpg

suivant pourrait étre utilisé :
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$columns = array

C
"irn-,
"supplementary(mimeType=image) "

)

Le filtre réduit I'ensemble des supports supplémentaires a seulement ceux qui sont des
images. |l est possible de spécifier plusieurs filtres. Par exemple, si vous ne souhaitez
que les images JPEG, la construction de colonne suivante pourrait étre utilisée :

supplementary(mimeType=image ;mimeFormat=jpeq)
ou si vous voulez toutes les images sauf les TIFF :
supplementary(mimeType=image;mimeFormat!=tiff)

ou si vous voulez toutes les images qui ne soient pas des TIFF avec une largeur de
plus de 300 pixels :

supplementary(mimeType=image ;mimeFormat!=tiff;width>300)

Tous ces filtres rejettent simplement les entrées supplémentaires de I'ensemble des
résultats qui ne correspondent pas aux criteres spécifiés.

Deux autres opérateurs sont disponibles :
° @

o N

Si vous ne voulez que l'image qui est la plus proche d’'une largeur de 300 pixels, utiliser

supplementary(mimeType=image ; width@300)

Ceci retournera une seule entrée (au plus) : limage qui est la plus proche de 300 pixels
de large (elle peut étre plus grande ou plus petite que 300).

Si vous voulez obtenir I'image qui se rapproche le plus, mais soit plus grande que 300
pixels, utiliser :

supplementary(mimeType=image ; width”~300)

Tous ces filtres retournent les informations associées a la ressource, mais pas la
ressource elle-méme. Si vous souhaitez aussi la ressource, le script suivant est requis :

supplementary(mimeType=image ;width”~300){resource: include}

Cela retournera une structure semblable a :

KE EM3

Page 35



Médias supplémentaires et IMu

Array
[0] => Array

[width] => 468
[usage] => Array

(
)

[mimeFormat] => jpeg
[height] => 600
[size] => 31073
[resource] => Array

(

[0] => Web

[width] => 468
[identifier] => spear head.jpg
[file] => Resource id #12
[mimeFormat] => jpeg
[mimeType] => image
[height] => 600
[size] => 31073

)

[index] => 4

[identifier] => spear head.jpg

[kind] => supplementary

[fileSize] => 31073

[notes] => A cropped image of the spear head.
[mimeType] => image

[md5Sum] => 5a7147c4f27ced997458b8171F2a44a6
[md5Checksum] => 5a7147c4f27ced997458b8171f2a44a6
[supplementary] => 0/007/supplementary/spear head.jpg

)

Remarquer qu'il y a maintenant une entrée resource. Cela comprend les informations
sur la ressource et surtout comprend un descripteur de fichier ouvert sur le contenu des
ressources (attribut File).

Si vous souhaitez que la ressource soit reformatée, vous pouvez spécifier le
reformatage de la méme maniére que vous le pouvez pour la colonne existante
resource. Par exemple, si vous souhaitez que la ressource soit un gif 200x200, utiliser

supplementary(mimeType=image ;width”300){resource: include;format:gif;width:2
00;height:200}

Cela fonctionne exactement comme avant, mais avec limage reformatée comme
ressource :

ot B
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Array
[0] => Array

[width] => 468
[usage] => Array

(
)

[mimeFormat] => jpeg
[height] => 600
[size] => 31073
[resource] => Array

(

[0] => Web

[width] => 156
[identifier] => spear head.gif
[file] => Resource id #12
[mimeFormat] => gif
[mimeType] => image
[height] => 200
[size] => 18917
)

[index] => 4

[identifier] => spear head.jpg

[kind] => supplementary

[fileSize] => 31073

[notes] => A cropped image of the spear head.
[mimeType] => image

[md5Sum] => 5a7147c4f27ced997458b8171f2a44a6
[md5Checksum] => 5a7147c4f27ced997458b8171f2a44a6
[supplementary] => 0/007/supplementary/spear head.jpg
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